Pravidla hry

|.hru hraju 2 az 4 skupiny po 3 hracov, pricom kazdda skupina ma na
hracom poli jedného panédéika

2.pred samotnou hrou je délezité hracie karti¢ky rozdelitf na karticky V -
slovi¢ka a karti¢ky Q - otazky. Tie sa umiestnia na samotné hracie
pole, pripadne vedl'a (podl'a toho, v akom formdte si ktord skupina
vytladila hracie pole)

3.hra zaéina v Bratislave, kde sa postavia vsetky postavicky vsetkych
skupin.

k.vyhrdva ten tim, ktory dorazi do mesta Tel¢ (FINISH).

5. namiesto hracej kocky sa pouziva minca, pri¢com ¢eski hradi
pouzivajd napr. |-korunovi mincu, kde symbol | s korunkou
predstavuje pohyb dopredu o 2 poli¢cka a symbol leva predstavuje
pohyb dopredu o | poli¢ko. Slovenski hr&éi pouzivaji |-eurovi mincu,
pricom symbol éisla | s eurom predstavuje pohyb dopredu o 2 policka
a symbol statneho znaku predstavuje pohyb dopredu o | policko.

6.hraci postupuji tak, Ze najprv hodia mincou. Ak padne minca na cislo
(1 Ck, | €) vytiahnu si karti¢ku so slovickami. Ak padne minca so
znakom, vytiahnu si karti¢ku s otdzkami. Po vytiahnuti karticky, musi
hra¢ odpovedat spravne, aby sa posunul. Ak odpovie nespravne,
nesmie sa posunuf dopredu.

7. ak je dana skupina na rade, iba jeden zo skupiny si vytiahne karticku
a iba tento hraé odpovedd na otazku. Ostatni élenovia skupiny mu
nesmu radit' ani nijako inak vizudlne ¢i gestami pomahat. Takyto
hraé musi odpovedat iba raz - nesmie sa uz opravif, ani nijako inak
upravovaf svoju odpoved.



